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Оконная подсистема Screen: Архитектура
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Оконная подсистема Screen: Архитектура
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Оконная подсистема Screen: Архитектура

Композиция
комбинирование в единое изображение при
отображении
достигается за счет привлечения аппаратной
акселерации

Потоки ввода
маршрутизация потоков ввода от
соответствующих устройств

Взаимодействие с приложениями
Screen API
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Оконная подсистема Screen: Пользовательское API

Создание и удаление окон

Создание и удаление pixmap-ов

Доступ к параметрам окон, pixmap-ов, дисплеев, 

устройств и буферов

Рендеринг содержимого буферов,

ассоциированных с окнами или pixmap-ами

Обозначение областей внутри буферов, которые

должны быть отображены

Передача и получение асинхронных сообщений

от Screen

Отправление сообщений другим приложениям
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Оконная подсистема Screen: Контексты

Определяют механизм взаимодействия с оконной подсистемой

Виды контекстов

SCREEN_APPLICATION_CONTEXT
SCREEN_WINDOW_MANAGER_CONTEXT
SCREEN_DISPLAY_MANAGER_CONTEXT
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Оконная подсистема Screen: Pixmap-ы

Позволяют выполнять off-screen рендеринг
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Оконная подсистема Screen: Окна

Используются для отображения информации различного вида
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Оконная подсистема Screen: События

События ассоциируются с контекстом

Допускается только одна очередь событий на контекст.
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Настройка и конфигурация
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Настройка и конфигурация
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Определяет перечень драйверов

2D и 3D акселерации для

каждого поддерживаемого

дисплея



Оконная подсистема Screen: Установка стиля
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Screen позволяет настраивать

внешний вид рамок окон с

помощью файлов стиля



Пример Screen-окна с default.wstyle
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Пример приложения Screen
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Пример приложения Screen
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Пример приложения Screen
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Материалы

18 Разработка приложений для операционной системы реального времени «Нейтрино»

Публичный код BSP для OrangePI PC

Документация на оконную подсистему Screen

Документация на графическую подсистему

Настройка стиля рамок окон

Ознакомительная статья

на Хабр<е>

https://git.kpda.ru/BSP/kpda-bsp-allwinner-h3-orangepipc
https://docs.kpda.ru/nto/2024/index.html?./src/graphics/html/screen/screen_about.html
https://docs.kpda.ru/nto/2024/index.html?./src/graphics/html/drivers/modules.html
https://docs.kpda.ru/nto/2024/index.html?./src/graphics/html/user_guide/guide/WindowFrameStyle.html
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