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Синаптика предоставляет 
универсальный набор инструментов 
для разработчиков

Конвейер обработки (Pipeline)

Блок выполнения (Stage)

Подсистема памяти (Memory)

Про Синаптику

Введение
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Модули платформы Синаптика

Введение
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Разберём последовательность этапов:

Получение картинки с камеры

Получение координат лиц на картинке

Получение и отрисовка контуров лиц

Получение и отрисовка опорных 

точек для каждого лица

Отрисовка изображения в Qt

Приложение для детекции лиц

Практическое применение
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Для решения задачи детекции лиц будет использован модуль vision, 
который содержит следующие блоки выполнения:

Рассмотрим задачу в контексте Синаптики

Практическое применение



6 Граф данных
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Подключение Синаптики к проекту

Создание пайплайна

Добавление блоков выполнения в пайплайн

Распределение блоков по потокам выполнения

Запуск пайплайна

Этапы разработки приложения

Разработка приложения
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Подключаем Синаптику к проекту

Этап 1: Подключить Синаптику к проекту

Разработка приложения

Подключаем заголовочные файлы
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Создаём пайплайн с одним потоком выполнения

Этап 2: Создание пайплайна

Разработка приложения



10

Опираясь на построенный граф данных можем построить следующую 
последовательность блоков выполнения:

Этап 3: Добавляем блоки выполнения в пайплайн

Разработка приложения
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Создаём gstreamer-пайплайн для получения изображения

Этап 3.1: Добавляем GStreamer

Разработка приложения

Пайплайн Gstreamer передаётся в стейдж Gstreamer
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Добавляем обработчик для детектирования лиц на изображении с камеры

Этап 3.2 Добавляем FaceDetection

Разработка приложения

Описание входов и выходов блока FaceDetection:
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Добавляем обработчик для вырезания лица с изображения

Этап 3.3: Добавляем ImageCrop

Разработка приложения

Описание входов и выходов блока ImageCrop:
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Добавляем обработчик для выделения контуров объектов на изображении

Этап 3.4: Добавляем EdgeDetection

Разработка приложения

Описание входов и выходов блока EdgeDetection:
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Добавляем обработчик для определения лицевых опорных точек

Этап 3.5: Добавляем FaceMarksDetection

Разработка приложения

Описание входов и выходов блока FaceMarksDetection:
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Добавляем обработчик для результатов предыдущих блоков в новый объект

Этап 3.6: Добавляем ImagePaste

Разработка приложения

Описание входов и выходов блока ImagePaste:
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Добавляем отрисовку лицевых опорных точек на новом объекте памяти

Этап 3.7: Добавляем ImageDrawDots

Разработка приложения

Описание входов и выходов блока ImageDrawDots:
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Добавляем новый стейдж с лямбда-функцией, в которой опишем логику для 
получения изображения через объект памяти n/frame и вывод в приложение Qt

Этап 3.8: Добавляем вывод в Qt

Разработка приложения
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Таким образом все нужные блоки выполнения были добавлены в пайплайн. 
Единственная его проблема - однопоточность

Этап 3.9: Рассмотрим получившиеся пайплайн

Разработка приложения
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Этап 4: Распределение по потокам выполнения

Разработка приложения
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Этап 4.1: Реализация в коде

Разработка приложения
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Запуск пайплайна происходит в 
методе doRunPipeline()

Этап 5: Запуск пайплайна

Разработка приложения
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В мастер-классе были разобраны следующие темы:

Подключение Синаптики к проекту

Конвейеры обработки и блоки выполнения

Потоки выполнения

Модуль vision

Подсистема памяти

Заключение

Разработка приложения
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Материалы

Разработка приложения

Документация 
Синаптики

Пакеты в составе 
Синаптики

Репозиторий с кодом 
из мастер-класса
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